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GIẢI QUYẾT VẤN ĐỀ VỚI SỰ TRỢ GIÚP CỦA MÁY TÍNH 

BÀI 21: CÂU LỆNH LẶP WHILE 

Môn: Tin học – Lớp: 10 

Thời gian thực hiện: 1 tiết (LT) 

I. MỤC TIÊU 

 1. Kiến thức: 

  - Biết lệnh lặp while với số vòng lặp không biết trước.  

 2. Năng lực: 

  2.1. Năng lực chung: 

  - Năng lực tự chủ, tự học: HS có khả năng tự đọc SGK, kết hợp với gợi ý của GV 

để trả lời các câu hỏi. 

  - Năng lực giao tiếp và hợp tác: HS làm việc theo nhóm để giải quyết những yêu 

cầu của GV.  - Năng lực sáng tạo và giải quyết vấn đề: HS trả lời các câu hỏi của 

GV và bổ sung, đưa ra một số ví dụ minh chứng liên quan đến nội dung bài học. 

  2.2. Năng lực chuyên môn: 

  - Năng lực Tin học; 

  - Năng lực tính toán. 

        2.3 Phát triển các năng lực số cốt lõi: 

3.4.NC1a: Tự thao tác được bằng các hướng dẫn dành cho hệ thống máy tính để 

giải quyết một vấn đề khác hoặc thực hiện các nhiệm vụ khác nhau. 

3. Phẩm chất: 

  - Nhân ái: Thể hiện sự cảm thông và sẵn sàng giúp đỡ bạn trong quá trình thảo 

luận nhóm, sẵn sàng chia sẻ sản phẩm của mình cho các bạn góp ý, đánh giá và tham 

khảo. 

  - Trung thực: Thật thà, ngay thẳng trong quá trình học tập và làm việc nhóm; lên 

án sự gian lận của các nhóm (nếu có). 

  - Trách nhiệm: Có tinh thần trách nhiệm với nhiệm vụ, hoàn thành báo cáo để đưa 

ra kết quả. 

  - Chăm chỉ: Chăm học hỏi, có tinh thần tự học; nhiệt tình, năng nổ trong hoạt động 

nhóm. 

II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU 

1. Thiết bị dạy học: Máy tính, tivi (máy chiếu), bảng phụ (nếu có) 

2. Học liệu: 

- Học sinh: SGK Tin học 10, SBT Tin học 10. 

- Giáo viên: Kế hoạch bài dạy, phiếu giao nhiệm vụ (phiếu học tập), phiếu đánh giá 

kết quả thực hiện của nhóm và một số tài liệu có liên quan. 



III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC 

1. Hoạt động 1: KHỞI ĐỘNG (5 phút) 

 a. Mục tiêu: Giúp HS muốn tìm hiểu về câu lệnh lặp. 

 b. Nội dung: GV đưa ra bảng các công việc và yêu cầu học sinh xác định một số đặc 

điểm liên quan đến lặp. 

 c. Sản phẩm: HS trả lời được các câu hỏi GV đưa ra và biết được sự cần thiết của 

cấu trúc lặp. 

 d. Tổ chức thực hiện: 

Giao nhiệm vụ: 

Gv đưa ra bảng các công việc được ghi trong cột A và cột B như sau: 

                       A                                 B 

Vận động viên chạy 20 vòng 

xung quanh sân vận động 

Vận động viên chạy nhiêu vòng xung quanh 

sân vận động trong thời gian 2 tiếng 

Em làm 5 bài tập thầy cô 

giao về nhà 

Em làm các bài tập về nhà đến giờ ăn cơm thì 

dừng lại 

Em đi lấy 15 xô nước giúp 

mẹ 

Em xách các xô nước giúp mẹ cho đến khi đầy 

xô nước 

Nhập dữ liệu cho biến a 5 lần Nhập dữ liệu cho biến a cho đến khi a khác 0 

Yêu cầu học sinh trả lời câu hỏi:      

- Đối với mỗi hàng, em hãy cho biết công việc lặp đi lại là gì?  

- Điều kiện để dừng công việc là gì?  

- Số lần thực hiện việc lặp giữa 2 cột có gì khác nhau? 

Thực hiện nhiệm vụ: 

HS quan sát, nghiên cứu để trả lời câu hỏi. 

Kết luận nhận định: 

- GV nhận xét, đánh giá câu trả lời của HS 

- GV tổng kết lại: Trong thực tế nói chung và các bài toán nói riêng, ta thường gặp 

việc thực hiện 1 công việc nào đó lặp đi lặp lại với số lần chưa xác định trước 

được. Trong lập trình, cấu trúc này gọi là lặp với số lần chưa biết trước. 

2. Hoạt động 2: HÌNH THÀNH KIẾN THỨC MỚI (25 phút) 

2.1. Lệnh lặp While (13 phút) 

a. Mục Tiêu:   

- Học sinh làm quen với lệnh lặp While của Python.           

- Biết cú pháp lệnh và cách sử dụng lệnh While. 

    - 3.4.NC1a: Tự thao tác được bằng các hướng dẫn dành cho hệ thống máy tính để 

giải quyết một vấn đề khác hoặc thực hiện các nhiệm vụ khác nhau: HS tự thao tác được 

bằng các hướng dẫn (câu lệnh lặp while) để máy tính giải quyết vấn đề. 

b. Nội dung:    

- HS quan sát SGK để tìm hiểu nội dung kiến thức theo yêu cầu của GV. 

- Giao phiếu học tập số 1, 2 và yêu cầu HS làm việc theo nhóm. 

c.  Sản phẩm:  Kết quả làm việc của các nhóm ( Phiếu học tập 1+2). 

d.  Tổ chức thực hiện:  

    * Bước 1: Chuyển giao nhiệm vụ:  



     GV phát Phiếu học tập số 1, 2 cho các nhóm đã phân công và yêu cầu các nhóm 

thảo luận để hoàn thành Phiếu học tập số 1 (6 phút), Phiếu học tập số 2 (7 phút). 

PHIẾU HỌC TẬP 1: 

Câu 1: 

? Quan sát đoạn chương trình 

sau giải thích kết quả in ra 

>>>   S= 0 

>>>   k=1 

>>>   while k  < 100: 

           S = S + k 

           k = k+ 7 

>>> print (S) 

750 

Giải thích kết quả: 

…………………………………………………………

…………………………………………………………

…………………………………………………………

…………………………………………………………

…………………………………………………………

…………………………………………………………

…………………………………………………………

…………………………………………………………

…………………… 

…………………………………………………………

… 

Câu 2: Ở bài toán câu 1, cho 

biết lệnh lặp While lặp bao 

nhiêu lần? 

…………………………………………………………

…………………………………………………………

…………………………………………………………

……… 

Câu 3: Em hãy viết và vẽ sơ 

đồ khối cú pháp của lệnh 

While? 

…………………………………………………………

…………………………………………………………

…… 

    

  PHIẾU HỌC TẬP 2: 

Câu 1: 

 

………………………………

………………………………

………………………………

………………………………

………… 

Câu 2:  

 

………………………………

………………………………

………………………………

……… 

Câu 3: Lệnh While kiểm tra điều kiện trước hay sau 

khi thực hiện khối lệnh lặp? 

………………………………

………………………………

………………………………

……… 

Câu 4: Viết đoạn chương trình tính tổng: 

             2 + 4 + … + 100 sử dụng lệnh While. 

………………………………

………………………………

………………………………

……… 

 

* Bước 2: Thực hiện nhiệm vụ:   

 + HS: Suy nghĩ, tham khảo sgk , thảo luận theo nhóm để trả lời phiếu học tập 1, 2. 



 + GV: quan sát và theo dõi, trợ giúp các nhóm khi cần thiết.   

* Bước 3: Báo cáo, thảo luận:   

+ HS: Các nhóm nộp lại Phiếu học tập số 1, 2. 

+ GV chỉ định ngẫu nhiên đại diện 3 nhóm lên trình bày kết quả thực hiện của nhóm 

mình, các nhóm còn lại nhận xét, tranh luận, và bổ sung cho nhau. 

* Bước 4: Kết luận, nhận định:  

+ GV nhận xét, đánh giá kết quả thực hiện của các nhóm. 

+ Từ câu 2 trong Phiếu học tập số 1, GV đưa ra kết luận chốt kiến thức bài học:  

 
+ Từ câu 3 trong Phiếu học tập số 1, GV đưa ra kết luận: 

Cú pháp của lệnh While như sau: 

While   <điều kiện>: 

        <khối lệnh lặp> 

* Lệnh lặp While thực hiện khối lệnh với số lần lặp không biết trước. Khối lệnh lặp 

được thực hiện cho đến khi <điều kiện> = False 

Sơ đồ khối câu lênh While:  

* Trong đó <điều kiện> là biểu thức lôgic. Khi thực 

hiện lệnh, Python sẽ kiểm tra <điều kiện>, nếu đúng 

thì thực hiện khối lệnh lặp, nếu sai thì kết thúc lệnh 

While 

 

+ Từ Phiếu học tập số 2: GV nhấn mạnh lưu ý: 

    1. Vì lệnh while không biết trước số lần lặp, mà phụ thuộc vào điều kiện. Do đó, cần 

chú ý đến điều kiện của lệnh while để tránh bị lặp vô hạn. 

    2. Trong trường hợp nếu muốn dừng và thoát ngay khỏi vòng lặp while hoặc for có 

thể dùng lệnh break 

>>> for  k  in  range(10): 

      print(k, end = “ ’’) 

      if   k == 5:  

           break 

0 1 2 3 4 5 

2.2 Cấu trúc lập trình  (12 phút) 

a. Mục tiêu: Biết các cấu trúc lập trình cơ bản trong ngôn ngữ lập trình bậc cao. 

b. Nội dung: HS quan sát SGK để tìm hiểu nội dung kiến thức theo yêu cầu của GV. 

c. Sản phẩm: Hs hoàn thành sau khi tìm hiểu nội dung kiến thức. 

d. Tổ chức thực hiện: 

* Chuyển giao nhiệm vụ:  

GV: Đọc SGK, tìm hiểu đặc điểm của các khối lệnh trong một chương trình Python. 

Xem lại các chương trình trong bài 20. Câu lệnh lặp For và xác định các khối lệnh 

trong các chương trình đó. 

HS: Thảo luận, trả lời  

* Thực hiện nhiệm vụ:  

While là lệnh lặp với số lần không biết trước. Số lần lặp của lệnh While phụ thuộc 

vào điều kiện của lệnh. 

 



     Yêu cầu tìm hiểu các cấu trúc lập trình cơ bản trong NNLT bậc cao. 

Phân lớp ra thành 4 nhóm vào giao cho các nhóm xem lại các chương trình trong 

bài 20, cụ thể: 

- Nhóm 1: chương trình trong Hoạt động 1 

- Nhóm 2: Ví dụ 1/106 SGK 

- Nhóm 3: Ví dụ 2/106/SGK 

- Nhóm 4: Chương trình trong Hoạt động 2 

Yêu cầu các nhóm xác định các khối lệnh tương ứng với các cấu trúc tuần tự, rẽ 

nhánh, lặp trong chương trình. 

       HS: Tìm hiểu các cấu trúc, thảo luận nhóm để xác định các khối lệnh theo yêu 

cầu. 

GV: Quan sát và trợ giúp các nhóm 

* Báo cáo thảo luận 

HS: Các nhóm trình bày kết quả thảo luận, theo dõi và góp ý cho các nhóm khác. 

* Kết luận, nhận định:  

GV chính xác hóa và tổng kết lại kiến thức 

Chương trình Khối lệnh 

>>> S = 0 

>>> for k in range (10): 

         S = S + k 

>>> print(S) 

45 

- Khối lệnh tuần tự: Lệnh khởi tạo S, lệnh 

For, lệnh print. 

- Khối lệnh lặp: lệnh S = S + k 

n = 10 

S = 0 

for k in range (n): 

    if k%2 == 0: 

         S = S + k 

print (S) 

Khối lệnh tuần tự: lệnh khởi tạo n, S, For, 

print:  

Khối lệnh lặp: lệnh if:  

Khối lệnh rẽ nhánh: lệnh S = S + k :  

n = 20 

C = 0 

for k in range (n): 

    if k%3 == 0: 

           C = C + 1 

print (C) 

Khối lệnh tuần tự: lệnh khởi tạo n, C, For, 

print:  

Khối lệnh lặp: lệnh if:  

Khối lệnh rẽ nhánh: lệnh C = C + 1 :  

>>> for k in range(3,10): 

            print(k, end = “ “) 

3 4 5 6 7 8 9 

>>>for k in range(0,15): 

         print(k, end = “ “) 

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 

Khối lệnh tuần tự: 2 lệnh for 

Khối lệnh lặp: 2 lệnh print 

 

- Với việc sử dụng câu lệnh if và câu lệnh lặp ta thấy một chương trình Python nói 

chung có thể chia ra thành các khối lệnh sau:  



+ Khối gồm các lệnh được thực hiện theo trình tự từ trên xuống dưới. Khối này tương 

ứng với cấu trúc tuần tự trong chương trình và được thể hiện bằng các câu lệnh như 

gán giá trị, nhập/xuất dữ liệu, …  

+ Khối các câu lệnh chỉ được thực hiện tùy thuộc vào điều kiện nào đó là đúng hay sai. 

Khối lệnh này tương ứng với cấu trúc rẽ nhánh và được thể hiện bằng câu lệnh if. 

+ Khối các câu lệnh được thực hiện lặp đi lặp lại tùy theo điều kiện nào đó vẫn còn 

đúng hay sai. Khối lệnh này tương ứng với cấu trúc lặp và được thể hiện bằng các câu 

lệnh lặp for, while. 

Ghi nhớ: Ba cấu trúc lập trình cơ bản của các ngôn ngữ lập trình bậc cao gồm: cấu trúc 

tuần tự, cấu trúc rẽ nhánh, cấu trúc lặp. 

3. Hoạt động 3: LUYỆN TẬP (10 phút) 

 a. Mục tiêu: Giúp HS củng cố lại câu lệnh While, viết chương trình đơn giản bằng 

câu lệnh while trong Python. 

 b. Nội dung: GV cho học sinh thảo luận nhóm 2 bài tập sau: 

1. Cho dãy số 1, 4, 7, 10,... Viết chương trình in ra phần tử lớn nhất của dãy 

nhưng nhỏ hơn 100. 

2. Viết chương trình đếm trong dãy 100 số tự nhiên đàu tiên có bao nhiêu số thoả 

mãn điều kiện: hoặc chia hết cho 5 hoặc chia hết cho 3 dư 1 

   Lớp chia thành 2 nhóm (lớp có 30 học sinh), mỗi nhóm yêu cầu 1 máy tính hoặc 

nhiều hơn, máy tính cài lập trình Python. Các học sinh trong nhóm thảo luận với nhau, 

tìm ra thuật toán, sau đó các em code trên Python.  

 c. Sản phẩm: Các nhóm hoàn thành bài tập 1 và bài tập 2 đã code được trên Python. 

 d. Tổ chức thực hiện: 

  Giao nhiệm vụ: 

  Khi hết thời gian thảo luận nhóm, giáo viên mời một đại diện của nhóm 1 trình 

bày thuật toán và chiếu kết quả code bài 1  lên màn hình ti vi hoặc bảng phụ, nhóm còn 

lại nhận xét và thảo luận kết quả như vậy đúng hay sai như thế nào? Tiếp theo GV mời 

nhóm 2 trình bày thuật toán , nhóm 2 chiếu code bài 2 lên màn hình ti vi,  nhiệm vụ 

nhóm 1 thảo luận nhận xét  kết quả của nhóm 2.       

  Thực hiện nhiệm vụ: Các nhóm cùng thảo luận đưa ra kết quả đúng  và lấy code 

của nhóm dễ hiểu nhất, GV sẽ có phần thưởng cho các nhóm . 

  Báo cáo, thảo luận: Sau khi các nhóm nhận xét xong, trưởng nhóm nộp code của 

nhóm mình cho GV, để GV kiểm tra đánh giá lại. 

  Kết luận, nhận định:  

  - GV nhận xét và cộng điểm cho các nhóm. 

         - GV đưa ra kết quả của mình để các nhóm tham khảo lại 

 Kết quả bài 1 như sau : 



 
 Kết quả bài 2 như sau: 

 
 

 

4. Hoạt động 4: VẬN DỤNG (5 phút) 

 a. Mục tiêu: HS vận dụng được những kiến thức đã học của bài 21 để giải quyết các 

vấn đề thực tiễn cuộc sống. 

 b. Nội dung:  

 - GV giao bài tập về nhà cho HS thực hiện. 

 - GV đánh giá chung kết quả thực hiện nhiệm vụ của các nhóm trong suốt quá trình 

học Bài 21.  

 c. Sản phẩm: Kết quả làm bài tập về nhà trong vở của HS. 

 d. Tổ chức thực hiện: 

  Giao nhiệm vụ: 

  GV đưa ra bài tập về nhà cho HS như sau: 

  Bài tập: Sửa chương trình ở nhiệm vụ 1, phần thực hành (SGK/110) để chương 

trình in ra danh sách các sống chẵn nhỏ hơn 200. 

  Thực hiện nhiệm vụ: HS về nhà làm bài tập GV giao. 

  Báo cáo, thảo luận: Tiết học sau, HS sẽ nộp vở lại để GV kiểm tra kết quả thực 

hiện nhiệm vụ của HS và làm cơ sở để làm bài thực hành. 

  Kết luận, nhận định:  

  - GV đánh giá kết quả thực hiện nhiệm vụ của những HS được gọi kiểm tra vở 

(tiết học sau). 

  - GV đánh giá, nhận xét chung kết quả thực hiện nhiệm vụ của các nhóm trong 

suốt quá trình thực hiện nhiệm vụ. Tuyên dương, khen thưởng các nhóm có kết quả tốt. 

 

PHIẾU ĐÁNH GIÁ KẾT QUẢ THỰC HIỆN NHIỆM VỤ 

Nhóm: ............. 



 

 
 

 

  



PHỤ LỤC 

ĐÁP ÁN CÁC PHIẾU HỌC TẬP 

1. Phiếu học tập số 1: 

Câu 1: 

? Quan sát đoạn 

chương trình sau giải 

thích kết quả in ra 

>>>   S= 0 

>>>   k=1 

>>>   while k  < 100: 

           S = S + k 

           k = k+ 7 

>>> print (S) 

750 

Giải thích kết quả: 

- Bài toán cho kết quả tính S sau mỗi lần lặp với S=S+k 

- Điều kiện lặp k < 100: nếu <điều kiện> là False thì dừng lặp. 

- Khối các lệnh lặp được viết lùi vào và thẳng hàng. Sau mỗi 

vòng lặp k tăng thêm 7 

Câu 2: Ở bài toán câu 

1, cho biết lệnh lặp 

While lặp bao nhiêu 

lần? 

Không biết trước vì mỗi lần lặp k tăng lên 7, thoát While khi 

k>=100 

Câu 3: Em hãy viết và 

vẽ sơ đồ khối cú pháp 

của lệnh While? Và giải 

thích câu lệnh While? 

Cú pháp của lệnh while 

như sau: 

While   <điều kiện>: 

        <khối lệnh lặp> 

* Lệnh lặp while thực 

hiện khối lệnh với số lần 

lặp không biết trước. 

Khối lệnh lặp được thực 

hiện cho đến khi <điều 

kiện> = False 

* Chú ý: sau dấu “:” 

khối lệnh lặp cần được 

viết lùi vào và thẳng 

hàng. Mặc định các lệnh 

sẽ lùi vào 1 tab hoặc 4 

dấu cách. 

Sơ đồ khối: 

 

 
 

* Trong đó <điều kiện> là biểu 

thức lôgic. Khi thực hiện lệnh, 

Python sẽ kiểm tra <điều kiện>, 

nếu đúng thì thực hiện khối lệnh 

lặp, nếu sai thì kết thúc lệnh while 

 

 ĐÁP ÁN PHIẾU HỌC TẬP 2: 

Câu 1: 

 

Đoạn chương trình tính tổng 

12+22+32+…+k2 với điều kiện 

k2<100. Vậy S chính là tổng bình 

phương các số tự nhiên nhỏ hơn 

10 

Câu 2:  

 

Vòng lặp While sẽ dừng lại khi k 

vượt quá 50. Bắt đầu vòng lặp, 

k=2. Sau mỗi bước lặp k tăng lên 



3 đơn vị. Vậy kết quả sẽ in ra 

dãy sau:  

2 5 8  11 14 17 20 23 26 29 32 

35 38 41 44 47 

Câu 3: Lệnh While kiểm tra điều kiện trước hay sau 

khi thực hiện khối lệnh lặp? 

Kiểm tra điều kiện trước khi thực 

hiện khối lệnh 

Câu 4: Viết đoạn chương trình tính tổng: 

             2 + 4 + … + 100 sử dụng lệnh While. 

 

>>>k=2 

>>>S=0 

>>> While k<=100: 

            S = S + k 

            k = k + 2 

>>>print (“Tổng là:”, S)   

 

 

 

  



Chủ đề 5: 

GIẢI QUYẾT VẤN ĐỀ VỚI SỰ TRỢ GIÚP CỦA MÁY TÍNH 

BÀI 21: THỰC HÀNH CÂU LỆNH LẶP WHILE 

Môn: Tin học – Lớp: 10 

Thời gian thực hiện: 1 tiết(TH) 

I. MỤC TIÊU 

 1. Kiến thức: 

  - Biết lệnh lặp while với số vòng lặp không biết trước. 

  - Biết và thực hành giải các bài toán sử dụng lệnh lặp while với số lần không biết 

trước.   

  - Biết ba cấu trúc lập trình cơ bản: tuần tự, rẽ nhánh, lặp.  

 2. Năng lực: 

  2.1. Năng lực chung: 

  - Năng lực tự chủ, tự học: HS có khả năng tự đọc SGK, kết hợp với gợi ý của GV 

để trả lời các câu hỏi. 

  - Năng lực giao tiếp và hợp tác: HS làm việc theo nhóm để giải quyết những yêu 

cầu của gv.  

  - Năng lực sáng tạo và giải quyết vấn đề: HS trả lời các câu hỏi của GV và bổ 

sung, đưa ra một số ví dụ minh chứng liên quan đến nội dung bài học. 

  2.2. Năng lực chuyên môn: 

  - Năng lực Tin học; 

  - Năng lực tính toán. 

 3. Phẩm chất: 

  - Nhân ái: Thể hiện sự cảm thông và sẵn sàng giúp đỡ bạn trong quá trình thảo 

luận nhóm, sẵn sàng chia sẻ sản phẩm của mình cho các bạn góp ý, đánh giá và tham 

khảo. 

  - Trung thực: Thật thà, ngay thẳng trong quá trình học tập và làm việc nhóm; lên 

án sự gian lận của các nhóm (nếu có). 

  - Trách nhiệm: Có tinh thần trách nhiệm với nhiệm vụ, hoàn thành báo cáo để đưa 

ra kết quả. 

  - Chăm chỉ: Chăm học hỏi, có tinh thần tự học; nhiệt tình, năng nổ trong hoạt động 

nhóm. 

II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU 

1. Thiết bị dạy học: Máy tính, tivi (máy chiếu), bảng phụ (nếu có), phòng máy thực 

hành. 

2. Học liệu: 

- Học sinh: SGK Tin học 10, SBT Tin học 10. 

- Giáo viên: Kế hoạch bài dạy, phiếu giao nhiệm vụ (phiếu học tập), phiếu đánh giá 

kết quả thực hiện của nhóm và một số tài liệu có liên quan. 

III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC 

1. Hoạt động 1: KHỞI ĐỘNG (5 phút) 

 a. Mục tiêu: Giúp HS muốn tìm hiểu về câu lệnh lặp. 

 b. Nội dung: GV đưa ra bảng công việc và yêu cầu học sinh xác định một số đặc 

điểm liên quan đến lặp. 



 c. Sản phẩm: HS trả lời được các câu hỏi GV đưa ra và biết được sự cần thiết của 

cấu trúc lặp. 

 d. Tổ chức thực hiện: 

Giao nhiệm vụ: 

Câu hỏi: 

? Quan sát đoạn chương trình 

và trả lời kết quả in ra 

>>>   S= 0 

>>>   k=1 

>>>   while k  < 30: 

           S = S + k 

           k = k+ 7 

>>> print (S) 

Giải thích kết quả: 

…………………………………………………………

…………………………………………………………

…………………………………………………………

…………………………………………………………

…………………………………………………………

…………………………………………………………

…………………………………………………………

…………………………………………………………

…………………… 

…………………………………………………………

… 

2. Hoạt động 2: HÌNH THÀNH KIẾN THỨC MỚI (25 phút) 

2.1. Thực hiện nhiệm vụ 1: (10 phút) 

a. Mục Tiêu:   - Học sinh làm quen với lệnh lặp While của Python. 

                       - Biết cú pháp lệnh và cách sử dụng lệnh While. 

b. Nội dung:   - HS quan sát SGK để tìm hiểu nội dung kiến thức theo yêu cầu của 

GV. 

                       - Giao phiếu học tập số 1và yêu cầu HS làm việc theo nhóm. 

c.  Sản phẩm:  Kết quả làm việc của các nhóm ( Phiếu học tập 1). 

d.  Tổ chức thực hiện:  

    * Bước 1: Chuyển giao nhiệm vụ:  

     GV phát Phiếu học tập số 1, cho các nhóm đã phân công và yêu cầu các nhóm thảo 

luận để hoàn thành Phiếu học tập số 1 (10 phút). 

Nhiệm vụ 1: 

 

………………………………

………………………………

………………………………

………………………………

………… 

………………………………

………………………………

………………………………

………………………………

………… 

* Bước 2: Thực hiện nhiệm vụ:   

 + HS: Suy nghĩ, tham khảo sgk , thảo luận theo nhóm để trả lời phiếu học tập 1. 

 + GV: quan sát và theo dõi, trợ giúp các nhóm khi cần thiết.   

* Bước 3: Báo cáo, thảo luận:   

+ HS: Các nhóm nộp lại Phiếu học tập số 1. 

+ GV chỉ định ngẫu nhiên đại diện 3 nhóm lên trình bày kết quả thực hiện của nhóm 

mình, các nhóm còn lại nhận xét, tranh luận, và bổ sung cho nhau. 



* Bước 4: Kết luận, nhận định:  

+ GV nhận xét, đánh giá kết quả thực hiện của các nhóm. 

2.2. Thực hiện nhiệm vụ 2: (15 phút) 

a. Mục Tiêu:   - Học sinh làm quen với lệnh lặp While của Python. 

                       - Biết cú pháp lệnh và cách sử dụng lệnh While. 

b. Nội dung:   - HS quan sát SGK để tìm hiểu nội dung kiến thức theo yêu cầu của 

GV. 

                       - Giao phiếu học tập số 1và yêu cầu HS làm việc theo nhóm. 

c.  Sản phẩm:  Kết quả làm việc của các nhóm ( Phiếu học tập 2). 

d.  Tổ chức thực hiện:  

    * Bước 1: Chuyển giao nhiệm vụ:  

     GV phát Phiếu học tập số 2, cho các nhóm đã phân công và yêu cầu các nhóm thảo 

luận để hoàn thành Phiếu học tập số 2 (15 phút). 

Nhiệm vụ 2: 

 

 

………………………………

………………………………

………………………………

………………………………

………… 

………………………………

………………………………

………………………………

………………………………

………… 

* Bước 2: Thực hiện nhiệm vụ:   

 + HS: Suy nghĩ, tham khảo sgk , thảo luận theo nhóm để trả lời phiếu học tập 1. 

 + GV: quan sát và theo dõi, trợ giúp các nhóm khi cần thiết.   

* Bước 3: Báo cáo, thảo luận:   

+ HS: Các nhóm nộp lại Phiếu học tập số 2. 

+ GV chỉ định ngẫu nhiên đại diện 3 nhóm lên trình bày kết quả thực hiện của nhóm 

mình, các nhóm còn lại nhận xét, tranh luận, và bổ sung cho nhau. 

* Bước 4: Kết luận, nhận định:  

+ GV nhận xét, đánh giá kết quả thực hiện của các nhóm. 

3. Hoạt động 3: LUYỆN TẬP (10 phút) 

 a. Mục tiêu: Giúp HS củng cố lại câu lệnh While, viết chương trình đơn giản bằng 

câu lệnh while trong Python. 

 b. Nội dung: GV cho học sinh thảo luận nhóm 2 bài tập sau: 

Sử dụng câu lệnh while để giải bài toán “Gà và Chó” 

“Vừa gà vừa chó 

Bó lại cho tròn 

Ba mươi sáu (36) con 

Một trăm (100) chân chẵn 

Hỏi có mấy gà mấy chó?” 



   Lớp chia thành 2 nhóm (lớp có 20 học sinh), mỗi nhóm yêu cầu 1 máy tính hoặc 

nhiều hơn, máy tính cài lập trình Python. Các học sinh trong nhóm thảo luận với nhau, 

tìm ra thuật toán, sau đó các em code trên Python.  

 c. Sản phẩm: Các nhóm hoàn thành bài tập đã code được trên Python. 

 d. Tổ chức thực hiện: 

  Giao nhiệm vụ: 

  Khi hết thời gian thảo luận nhóm, giáo viên mời một đại diện của 1 nhóm  trình 

bày thuật toán và chiếu kết quả code bài tập lên màn hình ti vi hoặc bảng phụ, nhóm 

còn lại nhận xét và thảo luận kết quả như vậy đúng hay sai như thế nào?  

  Thực hiện nhiệm vụ: Các nhóm cùng thảo luận đưa ra kết quả đúng  và lấy code 

của nhóm dễ hiểu nhất, GV sẽ có phần thưởng cho các nhóm . 

  Báo cáo, thảo luận: Sau khi các nhóm nhận xét xong, trưởng nhóm nộp code của 

nhóm mình cho GV, để GV kiểm tra đánh giá lại. 

  Kết luận, nhận định:  

  - GV nhận xét và cộng điểm cho các nhóm. 

         - GV đưa ra kết quả của mình để các nhóm tham khảo lại 

4. Hoạt động 4: VẬN DỤNG (5 phút) 

 a. Mục tiêu: HS vận dụng được những kiến thức đã học của bài 21 để giải quyết các 

vấn đề thực tiễn cuộc sống. 

 b. Nội dung:  

 - GV giao bài tập về nhà cho HS thực hiện. 

 - GV đánh giá chung kết quả thực hiện nhiệm vụ của các nhóm trong suốt quá trình 

học Bài 21.  

 c. Sản phẩm: Kết quả làm bài tập về nhà trong vở của HS. 

 d. Tổ chức thực hiện: 

  Giao nhiệm vụ: 

  GV đưa ra bài tập về nhà cho HS như sau: 

  Để viết chương trình in ra các số tự nhiên từ 1 đến 100 ra màn hình thành 10 hàng, 

mỗi hàng 10 số, có dạng như sau: 

  1 2 ... 10 

        11 12  ... 20 

  ... 

  91 92 ... 100 

  Thực hiện nhiệm vụ: HS về nhà làm bài tập GV giao. 

  Báo cáo, thảo luận: Tiết học sau, HS sẽ nộp vở lại để GV kiểm tra kết quả thực 

hiện nhiệm vụ của HS và làm cơ sở để làm bài thực hành. 

  Kết luận, nhận định:  

  - GV đánh giá kết quả thực hiện nhiệm vụ của những HS được gọi kiểm tra vở 

(tiết học sau). 

  - GV đánh giá, nhận xét chung kết quả thực hiện nhiệm vụ của các nhóm trong 

suốt quá trình thực hiện nhiệm vụ. Tuyên dương, khen thưởng các nhóm có kết quả tốt. 

  



PHỤ LỤC 

ĐÁP ÁN CÁC PHIẾU HỌC TẬP 

Câu hỏi: 

? Quan sát đoạn chương trình 

và trả lời kết quả in ra 

>>>   S= 0 

>>>   k=1 

>>>   while k  < 30: 

           S = S + k 

           k = k+ 7 

>>> print (S) 

Giải thích kết quả: 

 

 

Nhiệm vụ 1: 

 

 

 

Nhiệm vụ 2: 

 

 



 

 

 


